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A) DATOS DE IDENTIFICACION

NOMBRE Y CLAVE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAIJE: Disefio de interfaces en estandares.
T.U.D.C.: Curso-Taller.

AREA DE FORMACION: Disciplinar

LINEA DE FORMACION:

HORAS TEORIA: 18

HORAS PRACTICA: 46

HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE: 32

HORAS TOTALES: 96

CREDITOS: 6

PERIODO: Noveno

B) UNIDAD DE COMPETENCIA

El desarrollo de aplicaciones, donde el uso de los estdndares permitan un mejor disefio, aportando las

maximas ventajas en el proceso de la construccion de los proyectos. Promoviendo en los estudiantes

competencias que le ayudaran a incorporarse en el mercado laboral.

C) CONTENIDO TEMATICO MINIMO
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Internacionalizacion y estdndares en el desarrollo de aplicaciones.
Proceso de desarrollo orientado a los usuarios

Teorias del color

Creacion rapida de prototipos

Temas avanzados de software de graficacién

D) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Discusién de trabajos y contenidos con participacidn del moderador/orientador.
Exposicidon de temas por parte del alumno

Reporte de lecturas.

Realizacion de investigacion y presentacion de resultados para discusion en plenaria.
Resolucién de casos de estudio

Dindmicas grupales



E) CRITERIOS DE EVALUACION
e Exdmenes departamentales

e Portafolio de evidencias
e Participacion durante el desarrollo tematico
e Resolucion de un problema

F) CRITERIOS DE CALIFICACION Y ACREDITACION
e (alificacién minima aprobatoria de 60.
e Asistencia del 80 por ciento.

G) ACERVOS MINIMOS BASICOS
e Nielsen: Disefio de Sitios Web. Pearson. 2000.

e Morgan Kaufmann.Usability Engineering. Editorial: Nielsen. 1993.
e Zak.Programming with Microsoft Visual Basic .NET. Course Technology. 2002.
e Marko Gargenta. Learning Android. Editorial: O’reilly. Primera edicion. 2011.



