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Presente

De acuerdo al fallo emitido por la Comisién Evaluadora integrada por el C. Mtro. Victor
Javier Torres Covarrubias, asesor y los C. Mtro. Rubén Pall Benitez Cortes, Dra.
Maria Francisca Yolanda Camacho Gonzalez y la Mtra. Perla Aguilar Navarrete,
sinodales, consideramos que el trabajo elaborado por usted denominado El Uso de
Video-Tutoriales para el Aprendizaje y Aplicacion de Conceptos de Programacion
Orientada a Objetos, presentada por la opcién de titulacion “Tesis” reune los requisitos
académicos establecidos por el reglamento de titulacion vigente. Con base a lo anterior,
se le autoriza para gue procedan a iniciar los tramites correspondientes.
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Introduccién

La programacién de computadoras es una asignatura que forma parte del curriculo de
carreras relacionadas a las ciencias de la computacién y por lo general, desde hace algunos
afios, se imparte en los primeros afios de dichas carreras (Kolling, 1999). Esta asignatura no es
facil de ser estudiada puesto que requiere que quien la estudia tenga una clara compfensién de
conceptos abstractos (Lahtinen, Ala-Mutka & Jarvinen, 2005) para poder escribir buenos
programas (Matthews, Soon Hin & Ah Choo, 2009).

La dificultad que enfrentan los estudiantes de carreras relacionadas a las ciencias de la
computacion para aprender y aplicar conceptos de programacién no es un tema nuevo. Sin
embargo, en la Licenciatura en Informética (LI) de la Universidad Auténoma de Nayarit
(UAN), se han realizado pocas investigaciones y propuestas que ayuden a los estudiantes con
la complejidad que el aprendizaje de la programacién de computadoras implica.

Por lo anterior, en esta investigacién se pretende incorporar el uso de video-tutoriales
cOmo una estrategia para el aprendizaje y aplicacién de los conceptos de la POO y que, por
consiguiente, los alumnos se involucren atin mas en la asignatura teniendo un desempefio
mayor. En este sentido, con el uso de video-tutoriales se pretende cubrir algunas necesidades
de profesores y alumnos para mejorar sus procesos de ensefianza/aprendizaje.

En el presente trabajo de investigacién, el Capitulo 1 aborda las dificultades de
aprendizaje que enfrentan los estudiantes de instituciones de educacion superior en los cursos
de programacién de computadoras, asi como también las dificultades que enfrentan los
profesores para ensefiar este tipo de asignaturas. En forma especifica, se describe c6mo esta
problemitica ocurre en forma similar en el contexto de lu I de la universidad objeto de
estudio.

El Capitulo 2 aborda los conceptos relacionados al fenémeno de estudio. Del mismo
modo, se describen los diferentes paradigmas de programacién que han surgido a lo largo de
la historia de la computacién y han sido adoptados por la comunidad de desarrolladores hasta
penetra; en los programas académicos de carreras relacionadas a las ciencias de la
computacion, debido a las demandas de Ia industria de software. En este orden de ideas, se

cxponen las estrategias y medios para la ensefianza/aprendizaje de la programacién de
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computadoras que han sido adoptados por otras instituciones educativas que presentan el
mismo problema que se plantea en esta investigacion. Por otro lado, en forma especifica, se
presenta el uso de video-tutoriales como material instruccional de apoyo en la
ensefianza/aprendizaje de la programacién de computadoras. En este sentido, se describen tres
aspectos clave a considerar para el buen disefio de los video-tutoriales en el Ambito educativo.
Estos aspectos a considerar son los aspectos tedricos, metodoldgicos y técnicos.

En el Capitulo 3 se describe el disefio de la investigacion; a los participantes; y los
mstrumentos y procedimientos que fueron utilizados para recopilar, procesar y analizar los
datos del presente estudio. Asi mismo, se describe la secuencia de implementacién de la
presente investigacion y el rol del investigador durante el estudio.

En el Capitulo 4 se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos de evaluacién al grupo experimental y al de control. Lo anterior, con la finalidad
de evaluar las hipétesis planteadas y responder a la primera pregunta de investigacién. Para
responder a la segunda pregunta de investigacion se presentan las opiniones recolectadas de
los participantes respecto a los temas que se les mencionaron en la entrevista que se les
realiz6. Los resultados obtenidos indicaron que el uso de video-tutoriales si impacté en el
rendimiento académico de los estudiantes que tomaron el curso de POO vy, de este modo,
aportaron beneficios a favor del proceso de ensefanza/aprendizaje; asi mismo, se exponen los
aspectos que pueden mejorarse de estos materiales.

Finalmente, en el Capitulo 5, se realiza la discusién de los resultados obtenidos al
haber evaluado estadisticamente las hipdtesis planteadas para la primera pregunta de
investigacion y al haber recolectado las opiniones de los particinantes respecto al uso de los
video-tutoriales en el curso de POO. Asi mismo, se presentan los alcances y limitaciones a los
que se enfrentd el estudio, ademds de establecer sugerencias para estudios futuros y las

conclusiones a las cuales llegé la autora de la presente investigacion.




