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1.3   Objetivos 

Desarrollar un ambiente de aprendizaje de colaboración sincrónica basado 

en web asistido por agentes inteligentes que faciliten el aprendizaje colaborativo 

en áreas donde la solución a un problema se presente de forma estructurada, tal 

como la construcción de modelos gráficos de representación de información, y 

cuyo diseño esté fundamentado en teorías de aprendizaje social, particularmente 

en las teorías de aprendizaje de comportamiento (Socio-Cognitivo) y de 

disonancia cognitiva (actitudes).  

 

 

 

 


